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iBienvenidos al Parque Estatal Montainas
Franklin!

Estas a punto de explorar uno de los lugares mas especiales para
nosotros y deseamos que pronto sea un lugar especial para ti
también. Como un Junior Ranger esperamos algunas cosas de ti.
Vas a...

1. Explorar. Hay muchas maravillas escondidas aqui en las montafias.
Si quieres encontrarlas, tienes que mantener tus ojos abiertos y
tus oidos atentos.

2. Sorprenderte. ¢ Escuchaste ese sonido? ¢ Qué piensas que lo hizo?
é¢Porgue piensas que ese arbol crecié al lado de la montaiia?
¢Cémo llego esa roca alli?

3. Proteger. Muchas personas no piensan en como sus acciones afec-
tan al parque y sus visitantes. Quizas vas a ver basura en el piso y
vandalismo, como grafiti, durante tu visita. Queremos que apren-
das por qué esto causa dafio y que nos ayudes a demostrar como
guardar los recursos naturales y culturales del parque.

4. Aprender. Biologia, ecologia, geologia, arqueologia. jHay tantas
“ologias” aqui en el parque! Pero no te pongas nervioso; las
plantas, los animales, y hasta las rocas de este lugar tienen
historias maravillosas para compartir.

5. Referir. Cuéntale todas las cosas que viste y aprendiste en las Mon-
tafas Franklin a alguien. jHasta podrias invitarlos a visitar contigo
tus lugares preferidos en el parque!

iEn fin, disfruta el tiempo que tengas aqui en el parque!

Sinceramente,

Guardaparques de las Montafias Franklin




Como convertirse en un Junior Ranger del

Parque Estatal Montaias Franklin (FMSP por
sus siglas en inglés)

iSer un Junior Ranger de FMSP es facil! Solo tienes que
completar las actividades en este libro. Recomendamos tratar de
completar todas las actividades, pero para recibir tu medalla
tienes que completar el nimero de actividades indicadas abajo.

Edades 5-7 Edades 8-10 Edades 11-13
Completar Completar Completar
5 actividades 7 actividades 9 actividades

Cuando hayas completado las actividades, presenta este libro a un
Guardaparques de FMSP. Aseglrate de prepararte para responder a
cualquier pregunta que tengan. Cuando hayan revisado tu trabajo,
puedes recitar la promesa de Junior Rangers y recibir tu medalla.



Actividad 1: Hacer una caminata

Completar una de las caminatas de abajo.
1. Sendero Nature Walk

2. Sendero Upper Sunset

3. Sendero Aztec Caves

4. Sendero West Cottonwood Spring

5. Sendero Schaeffer Shuffle

Escribe un diario corto de tu caminata. Describe el sendero, las
vistas, y hasta una descripcién del clima. iSi quieres, puedes
dibujar unos de tus encuentros también!

*para nifios menores (quienes no pueden escribir), pueden documentar su
caminata con dibujos.

Hecho Interesante: “El Paso,” o “El Paso del Norte” re-
cibioé su nombre por ser una ruta facil para cruzar el Rio
Grande y pasar entre las montafias. Juan de Ofiate paso
por aqui en 1598 en ruta a Nuevo Mexico.




Sendero

Dia Hora

Observaciones:




Actividad 2: Sin Dejar Huellas

Cuando estamos en sitios naturales, usamos un “cddigo de
ética.” Esta es un practica que debes usar en sitios naturales.

Aqui estdn los siete principios para nuestro cédigo de ética.

1. Planifica con anticipacidn y prepdrate. iPreparate antes de
salir de casa! ¢Cémo esta el clima? {Has visto el mapa de
senderos? ¢ Necesitas un boleto de entrada?

2. Viaja y acampa sobre superficies resistentes. Camina por los
senderos marcados para no daiar a nuestras plantas. Si vas a
pasar la noche, acampa de una manera adecuada.

3. Desecha los residuos de forma adecuada. ¢ Estas comiendo
una barra de energia? Tira la envoltura en la basura o
llévatela de vuelta. jAyudanos a mantener el parque limpio!

4. Deja lo que encuentres. Muchas personas quieren llevar flo-
res, rocas, u otros recuerdos a sus casas. {Pero, que  pasa-
ria si todos toman una flor? jYa no tendriamos flores mas! Es
mejor tomar fotos.

5. Minimiza los impactos de las fogatas. Si vas a encender una
fogata o parrilla, ten mucho cuidado con el fuego y observa
siempre las medidas preventivas contra incendios.

6. Respeta la vida silvestre. jPermite que los animales salvajes se
mantengan salvajes! No debes darles comida o tratar de to-
carlos. Si tienes una mascota, debes mantenerla atada a una

correa.

7. Se considerado con otros visitantes. Muchos de nuestros
visitantes quieren escapar el ruido de la ciudad. Respétalos.
iPuedes ver mas vida silvestre cuando mantienes silencio!



Los campistas en el sitio de acampar # 37 quieren usar
los principios de “Sin Dejar Huellas,” pero no han
mostrado maestria de los principios. Circula las
acciones que estan de acuerdo con “Sin Dejar Huellas,”
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y pon un X sobre las que no estan de acuerdo.

¢Hay algo que puedas afiadir para mejorar su sitio de acampar?
iDibujalo!

Para mas informacidn, visita https://Int.org/learn/sin-dejar-huellas




Actividad 3: Visita el Area de Observacion
de Aves “Bird Blind”

iEl “Bird Blind” es el lugar perfecto para observar animales! Sién-

tate aqui por un rato para observar a las aves ¢ Puedes identificar

alguno de los pajaros mas comunes representado abajo? Colorea
a los que vez.

Huilota Comun

Matraca del Desierto

Gorriones Mexicanos

Gorrion Garganta Negra

Hecho Interesante: Muchas veces los pajaros machos son
mas coloridos que los pajaros hembras. Los Gorriones Me-
xicanos machos tienen una cabeza roja y las hembras son
café-grisaceo.
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Actividad 4: Extension

Encuentra dos tipos de pdjaros diferentes a los que estan en la
pagina anterior. Dibujalos abajo.

¢Qué sonido hace?
¢De qué color es?

¢Cual es su forma? ¢Pequefio y redondo? ¢Forma de pera?
élargo y delgado?

¢Como se comporta? ¢Corre por el suelo? ¢Brinca de arbusto a
arbusto? {Posa en un lugar alto?

Usa una guia para identificar aves.

Este pajaro es un
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Actividad 5: Rastrear

La mayoria de las especies de fauna silvestre en las Montaias
Franklin son muy sigilosas y se esconden muy bien, es por eso,
que no la vemos mucho. Lo que si vemos son sus rastros, como
las huellas que dejan al caminar. Observa las huellas diferentes y
intenta emparejar los animales con sus huellas.

Conejo

Correcaminos norteio

Gato montés

Venado bura

Pecari de collar

Coyote
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¢Has visto algunos
de estas huellas hoy? .

Hecho Interesante: Los gatos pueden retraer sus garras, y
los perros no. Esto te va a ayudar a diferenciar las huellas
del gato montés y el coyote. ¢ Cudl huella tendrd marcas de

garras?
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Actividad 6: Quién se hizo aqui?

Otro tipo de rastros de animales que encontramos son las heces.
Observa las caracteristicas de diferentes tipos de heces dibuja-
das abajo. Si hoy encuentras heces en los senderos, trata de
identificar el tipo. Encierra en un circulo cualquier tipo que en-
cuentras.

Venado bura

Gato montés

Conejo

Coyote

Pecari de collar

Hecho Interesante: FMSP mide mas de 10,000 hectareas,
haciéndolo el parque natural mas grande dentro de un area
urbana en Estados Unidos y el segundo mas grande en todo
el mundo!
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Actividad 7: Busqueda de Plantas

Estas son algunas de las especies de planta mas comunes en el
parque. Cuando estés explorando, trata de encontrar tantas co-
mo puedas; marca las que encuentres.

(O Nopal- un tipo de cactus con tallos gran-
des y redondos. Son el bocadillo preferido de
los Pecaris de collar. iNosotros podemos co-
merlos también si quitamos las espinas!

(O Alamo— Si encuentras este arbol en el
desierto jhas encontrado agual!

(3 Yuca o Palmilla Desértica—Hay varios tipos de
yuca en el parque, pero todos tienen hojas
suculentas que crecen en forma de roseton. Sus
flores que crecen en un tallo. Estas plantas son
las “multi-herramientas” del desierto. Puedes

comer sus flores y fru-
tas, puedes hacer
cuerda con las hojas y

usar sus raices como jabén.

(O Gobernadora—Este es un arbusto
de hojas perenes. Frota las hojas con
tus manos y huélelas. ¢Huele como a
la lluvia?
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Actividad 8: Continuacion

Encuentra dos tipos de plantas adicionales y dibujalas abajo.

Describe su tamario, la forma de su hojas, flores, y/o fruto.
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Actividad 9: Construye tu Propio Reptil

Revisa algunas de las caracteristicas de reptiles abajo.

Escamas—ayudan a proteger al animal de depredadores y
deshidratacion; los patrones y colores pueden ayudarle a
camuflarse o ser una advertencia de que es peligroso.

—>

Ojos— los animales “diurnos” (andan afuera durante el dia)
usualmente tienen pupilas redondas, pero los depredadores
“nocturnos” (afuera durante la noche) usualmente tienen
pupilas verticales

©O 00

Mecanismos de Defensa—estas pueden ser “armas” que ayudan
al reptil a hacer un contraataque o una exhibicidn ostentosa que
avisa a otros animales que deben alegarse.

Voltea la pagina para
aprender mas sobre
las “papadas” de las

lagartijas

Otras caracteristicas— garras o nariz ganchuda para excavar,
sensores de calor, o una lengua bifida para “oler” o detectar

AR

aromas



Las “papadas” de los lagartijas son usadas co-

A

mo exhibiciones de defensa o cortejo. Las la- G,OQO,
O,
@[/.
=72

gartijas machos pueden extender sus papadas f

. . . (o7
de colores brillantes para impresionar a una °©
pareja o ahuyentar a otras lagartijas de su

territorio.

Hecho interesante: Los reptiles no pueden regular su tempera-
tura interna como humanos. Tienen que tomar el sol para calen-

tarse porque son animales endotérmicos.
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Construye tu reptil aqui. Para empezar, dibuja el trazado de tu
animal, luego agrega algunas de las caracteristicas de la pagina
anterior. Puedes cortarlos y pegarlos aqui, o dibujarlos por ti
mismo.

Hecho Interesante: El punto mas alto en el parque es el
Pico North Franklin, que esta situado a 2,192 metros sobre
el nivel medio del mar.
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*Niveles 2 y 3 completar esta pagina también. No es necesario para Nivel 1*

¢Cuadl es el nombre de tu reptil?

Describe a tu reptil: incluye su habitat, dieta, cuando es mas
activo, y cualquier otra adaptacion que notaste.

Habitat—el lugar donde un animal vive

Adaptacion— una caracteristica que ayuda a un animal en
su “trabajo,” como una herramienta (ej.: garras = pala)
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Actividad 10: Rodeo de Palabras

La tierra de FMSP fue usada como pastizal y por mineros en
busca de tesoros minerales. Encuentra los términos de ganaderia
y mineria en el busca-palabras de abajo.

Banco de Palabras:

Corral Mineral Estafio Cobre
Piqueta Estribo Lazo Brahma
Fundicién Cuero Carne Tesoro
Herrada Pasto Investidura  Longhorn
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Hecho Interesante: Las Montafas Franklin son el hogar de
la Unica mina de estafio en los Estados Unidos. Fue
operada desde 1910 a 1915 y termino arruinado.
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Actividad 11: Enredo Geologico

Las Montafias Franklin no siempre han lucido como hoy. Pasa
por el laberinto para aprender cdmo se veian en el pasado.
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Hecho Interesante: Algunas de la rocas en las Montafas
Franklin podrian tener 1,200 millones de anos de edad. jEso
es mas anciano que tu tatara-tatara-tatara-tatarabuelos!
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Actividad 12: Excavacion Arqueoldgica

Los arquedlogos crean historias acerca de las comunidades
antiguas basandose en los artefactos (objetos) que encuentran.
Imagina que eres un arquedlogo en una excavacion en las Mon-
tafas Franklin y encuentras estos cuatro artefactos.

1 2

Artefacto | {De que esta Describelo éComo piensas que
hecho? fue utilizado?
1
2
3
4

¢Qué nos dice la historia?

Hecho Interesante: iMuchas generaciones de seres  hu-
manos han vivido en esta region y han usado los recur-
sos de esta drea por mas de 12,000 afios!
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Actividad 13: Crucigrama

Lee las definiciones de abajo y llena el crucigrama con las pala-
bras correspondientes. Si necesitas ayuda jpreglntale a uno de
los guardaparques!

Vertical:
1. Un tipo de roca creado por capas de sedimentos

2. un animal “de sangre caliente” que alimenta a sus bebés con
leche y estd cubierto con pelo

3. un animal “de sangre fria” que pone huevos y esta cubierto de
escamas

4. una unidad utilizada por los E.E.U.U. e Inglaterra que son el
equivalente a 43,560 pies cuadrados

5. un camino disefiado para los caminantes y ciclistas de
montafia

6. Dibujar, tallar, o pintar con aerosol en un lugar publico (ino es
lo mismo a dibujos prehistéricos!)

7. un grupo de plantas llamadas “las plantas del siglo”
Horizontal:

8. un tipo de imagen prehistdrica grabada en roca creado por
romper las orillas de la roca

9. el lugar donde un animal o planta vive

10. una especie encontrada en un solo lugar en el mundo;
tenemos dos tipos de caracol similar aqui en el parque

11. un tipo de roca formada por actividad volcanica
12. La manera en que una superficie se siente al tacto
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Actividad 15: jBasura en el Basurero!

Cuando estés explorando el parque, probablemente vas a ver
mucha basura que no debe estar alli. jAyddanos a recogerla!

Para campistas—antes de salir del parque caminen por cada
rincon de su sitio de acampar para ver si hay basura. Si
encuentras basura, recégela y tirala en un basurero.

Para excursionistas—trae una bolsa de basura contigo para
cuando estés caminando en los senderos. Recoge cualquier
pedazo de basura que encuentres. jAnima a otros excursionistas
a hacer lo mismo!

Hecho Interesante: En los
parques estatales de Texas,
cualquier objeto de 50 o
mas anos de antigliedad es
considerado un artefacto
histérico. Aqui hay unos
ejemplos de “basura” que
NO debes recoger.
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¢Has completado las actividades? Presenta este libro a un
guardaparque de FMSP. Ve preparado para responder a cualquier
pregunta que tengan. Cuando hayan revisado tu trabajo, puedes
recitar la promesa de Junior Rangers abajo y recibir tu medalla.

Promesa de Junior Ranger
Como un Junior Ranger, prometo a:
proteger a todas las tierras publicas,
mejorarlas para futuros visitantes,
ser curioso y explorar al mundo de mi alrededor,
continuar aprendiendo sobre los lugares que visito

y compartir lo que aprendi con otros.

Firma del Junior Ranger Dia

Firma del Guardaparque
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